EG Reprezentacie a nastroje — praca s grafikou 2. ro¢nik

D46. Vektorova grafika 3. Bézieroveé krivky.
Bézierova krivka. Uzly. Cesta. Konvertovat’ uzly. Sprej

el
[/ -

Da sa povedat, Ze krivky st najddlezitejSie utvary vektorovej grafiky, pretoze vSetky objekty, ktoré
vektorovy graficky editor ponuka st odvodené od kriviek. To znamend, Ze kazdy objekt (Ciara,
Stvorec, elipsa aj kazdé pismeno textu) st z kriviek vytvorené a mézeme ich kedykol'vek na tieto
krivky previest. Krivky mézu byt’ jednoduché a zlozené.

Bézierova krivka — krivka, ktorej tvar je definovany polohou krajnych bodov a polohou smernic

Vv tychto bodoch.
D<— Riadiaci bod smernice

" «——__| smernica

krivka

koncovy bod

zaCiato¢ny bod

Krivku teda utvorime zadanim zaciato¢ného bodu, koncového bodu a riadiacich bodov. Pocitac
potom vypocita a nakresli priebeh krivky. Krivky, ktoré su utvorené pomocou 4 bodov uvedenym
postupom, sa nazyvaju Bézierove krivky, podl'a matematika Pierra Beziera.

Smernica svojim smerom zadava smer zakrivenia krivky ( predstavuje doty¢nicu) a svojou diZzkou
udava hibku zakrivenia krivky. Riadiaci bod smernice je jej koncovy bod a jeho pozicia uréuje smer
a hibku zakrivenia krivky.

Uzol je ktorykol'vek krajny (pociatoény alebo koncovy) bod jednoduchej krivky alebo I'ubovol'ného
useku krivky zlozitej.

Usetka je teda $pecialny pripad Bézierovej krivky, ktorej smernice krajnych bodov splyvaji

s tymito bodmi (krivka bez vrcholu).
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e vlozit’ uzol; zmazat’ uzol; (dvojklik; delete)

e spojit’ vybrané uzly; rezdelit’ cestu v zvolenom uzle (Shift+J; Shift+B)

o ..

e konvertovat vybrané uzly na rohy; symetrické; hladké (Shift+C; Shift+Y; Shift+S) h
e konvertovat segmenty na €iary; na krivky

e konvertovat’ objekt na cestu; t'ah objektu na cestu(Shift+Ctrl+C; Ctrl+Alt+C) )
° ..

e Zobrazit uchopy vybranych uzlov; bézierové uchopy uzlov; obrys cesty
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Pozrite si video 3.

Podl'a neho si vyskusajte a nastudujte:
e Kireslenie Beziérovych a priamych ¢iar
e Nastroj Sprej

Ulohy:

1. Prezrite si ndvody v ucebnici Praca s grafikou (nova 2009) str. 32 - 35

2. Pozrite si znova video a podl'a uvedené¢ho navodu nakreslite ostrov. Ulozte subor ako
priezvisko_3_ostrov.svg.

Prajem Vam vel'a zdravia, pokoja, tvorivosti a prijemnu zabavu ©


https://www.youtube.com/watch?v=9cGsFUs32hk&list=PL8xFJSSq0qrpHETBhc8vxwyGcy4bq-LVo&index=3

